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»WORLD SPACE WEEK JUNIOR ROVER CUP”

Postanowienia ogdlne

Konkurs jest organizowany pod nazwg ,WORLD SPACE WEEK JUNIOR
ROVER CUP” i jest zwany dalej ,Konkursem”.

Organizatorem Konkursu jest Stowarzyszenie WroSpace, Laboratorium
Kreatywnosci we Wroctawiu oraz Europejskie Biuro Edukacji Kosmicznej
ESERO.

Konkurs jest czescig imprezy World Space Week Wroctaw 2018.

Konkurs jest wspoffinansowany w ramach realizacji World Space Week
Wroctaw, dofinansowany ze srodkéw Programu Fundusz Inicjatyw
Obywatelskich oraz partnerow.

Konkurs zostanie przeprowadzony w dniach 19 pazdziernika 2018 — 14 grudnia
2018 .

Zgtoszenia do konkursu nalezy przesyta¢ na adres kontakt@wrospace.pl do
6.11.2018 .

Uczestnicy konkursu

Uczestnikami konkursu mogg by¢ maksymalnie 5-osobowe grupy dzieci

i mtodziezy w wieku 12-15 lat, uczeszczajgcych do Szkot Podstawowych

i Gimnazjéw na terenie Polski.

Konkurs zostanie przeprowadzony w dwdéch etapach:

e | etap polega na zaplanowaniu, opisaniu oraz zobrazowaniu misji pojazdu
kosmicznego na Marsie.

e |l etap rozgrywki finatowe.

Opiekunem druzyny moze zosta¢ nauczyciel szkoty lub opiekun kota

naukowego (zaréwno w szkole, jak i poza szkotg).

Zasady konkursu i szczegobty zwigzane z zadaniami

W | etapie konkursu zadaniem uczestnikow bedzie zaprojektowanie misji fazika
na Marsie. Praca pisemna na maksymalnie 2000 stow powinna zostac
przygotowana w pliku tekstowym (.doc, .docx, .rtf, etc). Praca graficzna w formie
animaciji, grafiki, filmu lub prezentacji powinna by¢ przygotowana w programie
graficznym np. GIMP, w odpowiednim formacie .gif, .jpg, .png, .mov, .avi, .pptx,
.pdf, etc. Uczestnicy powinni przesta¢ wyniki swojej pracy na adres mailowy
Organizatora: kontakt@wrospace.pl do 6.11.2018 r. Podczas planowania misji
szczegldlng uwage prosze zwrdocié na realizm pod wzgledem obecnie
dostepnych technologii oraz wzig¢ pod uwage faktyczne warunki panujgce na
Marsie.
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a) Cel misji na Marsa z wykorzystaniem wspotczesnej wiedzy fizycznej
I technologicznej (dokument tekstowy)
e Jakie pomiary ma wykona¢ pojazd podczas misji?
e Jakich czujnikow ma do tego celu uzy¢?
o Jaki jest cel badawczy przeprowadzonych pomiarow?
¢ Na jakie pytania bedziemy szukali odpowiedzi podczas mis;ji?

b) Prezentacja wizji misji wraz z tazikiem. Mozliwe formy wizualizacji to:
animacja, film, prezentacja multimedialna lub zestaw grafik.

5. Do drugiego etapu Konkursu zostanie zakwalifikowanych 12 druzyn. Komisja
podczas oceniania prac bedzie zwracata szczegdlng uwage na
zaprezentowang w pracy wiedze o planecie Mars i panujgcych tam warunkéw,
znajomosc¢ i zasadnos$¢ zaplanowanych do uzycia technologii oraz czujnikow.
Oceniana réwniez bedzie kreatywno$¢ i pomystowos¢ przedstawionych
rozwigzan. Werdykt zostanie ogtoszony na tamach www.worldspaceweek.pl,
a Opiekunowie druzyn poinformowani e-mailowo do 12.11.2018 r.

6. Etap Il bedzie sktadat sie z dwoch czesci:

Czes¢ | — druzyny zakwalifikowane do drugiego etapu otrzymajg droga
pocztowg zestawy Lixbot Racer Robot Arduino Uno. Druzyny z Wroctawia
odbiorg zestawy osobiscie. Druzyny spoza Wroctawia otrzymajg zestawy droga
pocztowg (wysytka 12.11.2018 r.). Z otrzymanego zestawu druzyny majg za
zadanie zbudowa¢ mobilny tazik marsjanski (na podstawie zatgczonej
instrukcji), zamontowa¢ dostepne w zestawie czujniki. Zapoznac¢ sie ze
srodowiskiem mBlock do programowania w Scratch i zaprogramowac fazik oraz
jego czujniki do pracy. Nalezy przygotowac programy, ktére pozwolg na odbycie
jazd finatowych. Druzyny mogg stworzy¢ programy w innym jezyku, np. C for
Arduino lub Python.
Czesé Il — rozgrywki finatowe odbywacC sie bedg we Wroctawiu w dniu
14.12.2018 r. w godzinach 10:00 — 15:00, przed komisjg finatowa.
Adres: LO nr XVII im. A. Osieckiej

Ul. Teczowa 60 (wejscie od ul. Szpitalnej)

53-603 Wroctaw

Zasady konkursu robotycznego Junior Rover Cup zorganizowanego
w ramach World Space Week Wroctaw 2018.

Zadania:

1) Zadanie pierwsze

Zadanie polega na prawidtowym przejechaniu labiryntu / trasy wyznaczonej
czarng tasmg na bialym podtozu. Trasa nie zawiera cykli (obszaréw
zamknietych). Zawiera natomiast tuki, skrzyzowania maksymalnie 4 kierunkow
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oraz Slepe odcinki, na koncu ktérych robot powinien zawrdéci¢ i poszukac innej
trasy. Na wybranych odcinkach trasy umieszczonych z dala od krawedzi
planszy umieszczone zostang maksymalnie 4 obiekty przestrzenne
(przeszkody) ktére robot musi oming¢ zjezdzajgc z tasmy,
a nastepnie na nig powrocic tuz za przeszkodg i kontynuowac jazde do mety.
Minimalna odlegto$¢ pomiedzy elementami trasy w miejscach omijania
przeszkody wyniesie nie mniej niz 60 cm.
Start rozpoczynamy trzymajac wcisniety klawisz RESET, ktory na hasto START
zostaje zwolniony przez obstuge organizatora i robot rozpoczyna dziatanie.
Przyktad takiej trasy znajduje sie pod linkiem:
https://www.youtube.com/watch?v=Le57JXARISQ.
O wyniku tej konkurencji zadecyduje czas w jakim roboty prawidtowo ukonczg
trase. Jesli wszystkie startujgce roboty popetnig btedy o wyniku zadecyduje
najmniejsza ilos¢ popetnionych podczas przejazdu btedow.
Kazde dotkniecie lub przewrdcenie przeszkody bedzie powodowato doliczenie
30s do czasu przejazdu.
NALICZANIE PUNKTOW:
Przyjmujemy, ze maksymalny czas na przejazd to 300 sekund. Jesli robot
przejedzie tor w czasie krotszym niz maksymalny to liczba przyznanych
punktéw jest roznicg pomiedzy maksymalnym czasem przejazdu, a faktycznie
wykorzystanym. (Przyktad: robot pokonat trase w 180s - ilos¢ zdobytych
punktéw to 300-180=120 pkt).

2) Zadanie drugie

Zadanie polega na prawidtowym przejechaniu trasy okreslonej czarng linig na
biatym podtozu uwzgledniajgc labirynt utozony z pionowych scian podobnie jak
na zdjeciu ponizej. Linia wykonana bedzie przy pomocy czarnej tasmy
izolacyjnej (najlepiej testowac fazika przy jej uzyciu).
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Robot powinien podgzac za linig, ktdra prowadzi od startu do mety, wybierajgc
whasciwy kierunek na skrzyzowaniach oraz omijaé $ciany labiryntu. Sciany
labiryntu zbudowane sg z modutéw o szerokosci 50cm, tym samym taka jest
szeroko$¢ korytarza. Ten parametr jest istotny dla prawidtowego pomiaru
odlegtosci. Zadanie uznaje sie za prawidtowo wykonane, jesli robot przejedzie
cafg trase od startu do mety nie dotykajgc scian. Dotkniecie sciany spowoduje
doliczenie 30 sekund do czasu przejazdu. Uszkodzenie $ciany powoduje brak
mozliwosci kontynuowania zadania oraz strate wszystkich mozliwych do
zdobycia w tym zadaniu punktéw.

Start rozpoczynamy trzymajac wcisniety klawisz RESET, ktory na hasto START
zostaje zwolniony przez obstuge organizatora i robot rozpoczyna dziatanie.
NALICZANIE PUNKTOW:

Przyjmujemy, ze maksymalny czas na przejazd to 300 sekund. Jesli robot
przejedzie tor w czasie krotszym niz maksymalny, to liczba przyznanych
punktéw jest roznicg pomiedzy maksymalnym czasem przejazdu a faktycznie
wykorzystanym. (Przyktad: robot pokonat trase w 180s - ilos¢ zdobytych
punktow to 300-180=120 pkt).

Dodatkowa punktacja jest przyznawana za pokonanie kolejnych odcinkow
trasy. Trasa zostata podzielona na 10 oznaczonych odcinkow. Za kazdy
pokonany odcinek druzyna otrzymuje 10 punktéw. O ile robot nie pokona catej
trasy w okreslonym czasie, ale w tym czasie pokona dang ilos¢ odcinkéw trasy,
to za kazdy pokonany odcinek druzyna otrzymuje 10 punktow.

Przyktad 1. robot pokonat trase w 180s - ilos¢ zdobytych punktéw 120 + 100
punktéw za przejechane odcinki - suma punktéw = 220 pkt.

Przyktad 2. robot nie ukonczyt trasy w wyznaczonym czasie, ale przejechat 6
odcinkow trasy - suma punktow 0 + 60 = 60 pkt.

3) Zadanie finatlowe-niespodzianka:

Zadanie, ktorego tres¢ uczestnicy poznajg dopiero podczas finatu, a ktére
bedzie wykorzystywato elementy zawarte w programach, ktoére wykonali
wczesniej w szkotach.

Zadanie ma na celu pokazanie pracy w grupie, rozdziatu zadan oraz potwierdzic¢
samodzielnos¢ wykonania wczesniejszych zadan i umiejetnosci uczestnikow.
Na przygotowanie do zadania oraz napisanie oprogramowania zapewniajgcego
poprawne wykonanie zadania uczestnicy majg 60 minut. W tym czasie nalezy
przygotowaé gotowy program i zatadowa¢ go do pamieci robota. Organizator
zapewni sprzet komputerowy i inny, niezbedny do przeprowadzenia tego etapu
konkursu.

Start rozpoczynamy trzymajgc wcisniety klawisz RESET, ktéry na hasto START
zostaje zwolniony przez obstuge organizatora i robot rozpoczyna dziatanie.
Czas przeznaczony na tg konkurencje to 120 sekund.

Z powodu utrzymania szczegétow zadania w tajemnicy, punktacja zostanie
podana podczas Finatu.

Wyniki konkursu:
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O wynikach catego konkursu bedzie decydowac uzyskana punktacja. Wygrywa
druzyna, ktéra zdobedzie maksymalng liczbe punktéw.

W przypadku zdobycia tej samej liczby punktéw przez wiecej druzyn komisja
moze zarzadzi¢ dogrywke w formie pytan zwigzanych z tematykg konkursu.

Uwagi:
Wszystkie druzyny przystepujg do 3 zadan w Finale, chyba, ze zostaty
zdyskwalifikowane i/lub same zrezygnowaty.

Do wykonania poszczegoélnych zadan mozna wykorzysta¢ odrebne wersje
przygotowanych programéw lub jedng wspolng.

Druzyny sg zobowigzane do dostarczenia plikdbw z programami na adres
mailowy organizatora nie pdzniej niz do pdétnocy dnia poprzedzajgcego finat.
Dodatkowo, ze wzgledéw bezpieczehstwa zalecamy zabranie ze sobg plikow
na nosniku typu pendrive.

Pliki przesytane pocztg elektroniczng powinny by¢ spakowane do jednego pliku
w formacie ZIP, zawierajgcego nazwe druzyny, a rozpakowane pliki nazwe
druzyny oraz oznaczenie ktérej czesci dotyczg - zad1, zad2 (przykiad:
juniorki.ZIP, po rozpakowaniu juniorki_zad1.sb2, juniorki_zad2.sb2 )

Pliki zostang komisyjnie wgrane do robotéw przed rozpoczeciem konkurenciji
przez cztonkéw kazdej druzyny w obecnosci komisji i organizatorow.

Przed rozpoczeciem kazdej konkurencji druzyny bedg miaty mozliwosé
dokonania kalibracji czujnikdw na specjalnie wyznaczonym fragmencie toru.

Podczas konkursu nie wykorzystujemy dostarczonych w zestawach modutow
Bluetooth oraz pilotéw do sterowania podczerwienig (powinny by¢ odtgczone,
lecz zamontowane wg instrukcji). Ztamanie tej zasady skutkuje dyskwalifikacja.

Podczas trwania konkursu nie mozna przebudowywac¢ robotéw, a jedynie
naprawia¢ ewentualne usterki. Ztamanie tej zasady skutkuje dyskwalifikacjg.

Nie dopuszcza sie modyfikacji programéw do dwoch pierwszych zadan podczas
trwania konkursu. Ztamanie tej zasady skutkuje dyskwalifikacja.

Program przygotowany do trzeciego zadania nie moze by¢ modyfikowany po
zakonczeniu czasu przeznaczonego na jego opracowanie. Ztamanie tej zasady
skutkuje dyskwalifikacjg.

Warunki udziatu w konkursie

Kazda grupa moze zgtosi¢ do konkursu tylko jedng prace. Kazdy uczestnik
moze by¢ czionkiem tylko jednej grupy. Opiekun (nauczyciel) moze zgtosic
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maksymalnie dwie druzyny. Druzyna moze sie sktada¢ maksymalnie z 5
cztonkow.

W zgtoszeniu niezbedne jest podanie danych osobowych uczestnikobw oraz
Opiekuna, tj. imie i nazwisko, adres szkoty, adres e-mail Opiekuna.

Przed udziatem w Il etapie konkursu Opiekun druzyny skompletuje zgody
rodzicow/opiekunéw prawnych uczestnikow na udziat w konkursie oraz
publikacjg danych oraz wizerunku dziecka przez Organizatora oraz partnerow.
Wz6r zostanie dostarczony drogg e-mailowg Opiekunowi.

Udziat w konkursie jest bezptatny i dobrowolny oraz oznacza akceptacje
niniejszego regulaminu. Jedynym kosztem, ktory muszg ponie$S¢ uczestnicy
podczas trwania Konkursu jest optata za przejazd na Il etap do Wroctawia.
Organizatorzy nie zwracajg kosztow podrézy na Finat.

Prace nadestane na konkurs nie bedg zwracane autorom i przechodzg na
witasnos¢ Organizatora konkursu, pozostajgc do jego dyspozycji w ramach
dziatalnosci statutowe;j.

Przystgpienie do konkursu jest rbwnoznaczne z nieodptatnym przeniesieniem
praw autorskich do wykonanej pracy na Organizatora tj. WroSpace oraz
ESERO poczgwszy od daty wptyniecia pracy na konkurs.

Prace konkursowe nalezy przesytaC pocztg mailowg w nieprzekraczalnym
terminie do dnia 6 listopada 2018 roku na adres: kontakt@wrospace.pl.

Prace zlozone po wskazanym terminie nie bedg braty udziatu w konkursie.
Druzyny, ktére otrzymajg od Organizatora zestawy robotyczne i wezmg udziat
w Finale konkursu zorganizowanym we Wroctawiu, bedg mogty zatrzymac je na
witasnos¢. Druzyny, ktore otrzymajg zestaw, a nie stawig sie na Finale, bede
zobligowane do zwrdécenie zestawu do Organizatora w trybie natychmiastowym,
na swoj koszt.

Ocena prac konkursowych i wytonienie laureatéw

Po zakonczeniu | etapu konkursu oceny prac konkursowych dokona Komisja
Konkursowa, w ktorej sktad wchodzi¢ bedg: przedstawiciele Organizatoréw
oraz partneréw, m.in.: WroSpace, ESERO. Podczas Il etapu oceny zadan
wykonanych przez uczestnikow dokona Komisja Konkursowa w tym samym lub
zmienionym sktadzie.

Organizator przewiduje przyznanie nagrod za zajecie |, I, i lll miejsca. Kazdy
uczestnik otrzyma pamigtkowy gadzet. Kazda druzyna startujgca w Finale
(jezeli na niego przybedzie) otrzyma w nagrode swdj zestaw robotyczny na
wiasnosc.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo przyznania nagréd zgodnie z decyzjg
podziatu zaproponowang przez Komisje Konkursows.

Nagrody nie podlegajg zamianie na inne ani zamianie na ekwiwalent pieniezny.

Nagrody zostang wreczone laureatom podczas Finatu konkursu we Wroctawiu.
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6. Organizator zastrzega sobie prawo do zaprezentowania na wystawach,
prezentacjach, w lokalnej prasie i stronach internetowych tylko wybranych przez
siebie prac.

INCLOGLA
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VI. Przeniesienie praw autorskich i ochrona danych osobowych.

1. Zgodnie z punktem |[Il.5 regulaminu przystgpienie do konkursu jest
réwnoznaczne z nieodptatnym przeniesieniem praw autorskich do wykonanej
pracy na Organizatora poczgwszy od daty wptyniecia pracy na konkurs.

2. Udziat w konkursie jest jednoznaczny z nieodptatnym udzieleniem prawa do
wykorzystania przez Organizatora prac do druku w dowolnej liczbie publikaciji
i naktadzie, fotografii tych prac, umieszczania w Internecie oraz innych formach
utrwalen nadajgcych sie do rozpowszechniania, prezentowania oryginalnych
prac publicznie w ramach dziatalnosci organizatora.

3. Zgtoszenie pracy do konkursu jest rébwnoznaczne z wyrazeniem zgody na
przetwarzanie danych osobowych autora pracy konkursowej. Dane osobowe
uczestnikdw konkursu bedg przetwarzane przy zachowaniu zasad okreslonych
w ustawie o ochronie danych osobowych. Administratorem danych jest
Stowarzyszenie WroSpace. W dowolnym czasie mozna skontaktowac sie z nim
w celu zmiany lub usuniecia danych.

VIl. Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany postanowien niniejszego
Regulaminu. Wszelkie zmiany regulaminu opublikowane zostang na stronie
internetowej: www.worldspaceweek.pl.

2. Podanie nieprawdziwych lub niepetnych danych osobowych, albo nie podanie
ich spowoduje wykluczenie z udziatu w konkursie.

3. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym regulaminem stosuje sie przepisy
Kodeksu Cywilnego.



